
SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE
MATERIAS PENDIENTES

curso 2024/25

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

1º y 2º ESO
Para recuperar la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual de 1º y 2º ESO los

alumnos/as tienen dos convocatorias a lo largo del curso:

● Examen global convocatoria extraoficial (fecha por determinar a finales de septiembre -

principios de octubre de 2024)

● Examen global convocatoria final (fecha por determinar mayo / junio 2025).

En este documento se adjunta una colección de ejercicios prácticos que los alumnos

deberán entregar el día especificado en la convocatoria. El alumno deberá tener una

puntuación de 5 puntos como mínimo (de un total de 10) en cada uno de los ejercicios

para aprobar la asignatura.



RECUPERACIÓN ED. PLÁSTICA 1º ESO (PENDIENTE)

Realiza los 3 ejercicios siguientes en una cartulina blanca tamaño DIN A4. Recuerda que cada uno

de ellos debe ocupar toda la cartulina.

1) Realiza una interpretación del cuadro de “El Grito” , de Eduard Munch. Puedes pintarlo con

otros colores, otra técnica, añadir personajes/objetos o incluso cambiarlos de sitio. Por

detrás de la cartulina habla de la vida y obra del autor del cuadro, escribe a qué movimiento

artístico pertenece y nombra otros cuadros importantes del mismo.

2) Dibuja un círculo cromático de 9 cm de radio que contenga los colores primarios y

secundarios (recuerda que para ello tendrás que dividir el círculo en 6 partes iguales).

Píntalos con témperas y asegúrate de hallar los colores secundarios con la mezcla de los

primarios. Pon un 1 al lado de los primarios y un 2 al lado de los secundarios.

3) Realiza un graffiti con tu nombre. Píntalo como quieras.









RECUPERACIÓN ED. PLÁSTICA 2º ESO (PENDIENTE)

Realiza los 3 ejercicios siguientes en una cartulina blanca tamaño DIN A4. Recuerda que cada uno

de ellos debe ocupar toda la cartulina.

4) Realiza una interpretación del cuadro de “Terraza de café por la noche” , de Vincent Van

Gogh con temática de Halloween. Puedes pintarlo con otros colores, otra técnica, añadir

personajes/objetos o incluso cambiarlos de sitio. Por detrás de la cartulina habla de la vida

y obra del autor del cuadro, escribe a qué movimiento artístico pertenece y nombra otros

cuadros importantes del mismo.

5) Dibuja un círculo cromático de 9 cm de radio que contenga los colores primarios y

secundarios (recuerda que para ello tendrás que dividir el círculo en 6 partes iguales).

Píntalos con témperas y asegúrate de hallar los colores secundarios con la mezcla de los

primarios. Pon un 1 al lado de los primarios y un 2 al lado de los secundarios.

6) Crea un personaje de dibujos animados. Ponle un nombre y haz una breve descripción de

su carácter y/o características.








