
‭SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE‬
‭MATERIAS PENDIENTES‬

‭curso 2024/25‬
‭TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN‬

‭3º ESO‬
‭Para‬‭recuperar‬‭la‬‭materia‬‭de‬‭TECNOLOGÍA‬‭Y‬‭DIGITALIZACIÓN‬‭de‬‭3º‬ ‭ESO‬‭los‬‭alumnos/as‬‭tienen‬‭dos‬
‭convocatorias‬‭a lo largo del curso:‬

‭●‬ ‭Examen‬ ‭global‬ ‭convocatoria‬ ‭extraoficial‬ ‭(fecha‬ ‭por‬ ‭determinar‬ ‭a‬ ‭finales‬ ‭de‬ ‭septiembre‬ ‭-‬
‭principios de octubre de 2024)‬

‭●‬ ‭Examen global‬‭convocatoria final‬‭(fecha por determinar‬‭mayo / junio 2025).‬

‭También‬ ‭se‬ ‭puede‬ ‭recuperar‬ ‭la‬ ‭materia‬ ‭de‬ ‭TECNOLOGÍA‬ ‭Y‬ ‭DIGITALIZACIÓN‬ ‭de‬ ‭3º‬ ‭ESO‬
‭entregando‬ ‭una‬ ‭serie‬ ‭de‬ ‭ejercicios‬ ‭de‬ ‭Librecad‬‭,‬ ‭Tinkercad‬ ‭y‬ ‭Arduino‬ ‭a‬ ‭lo‬ ‭largo‬ ‭del‬ ‭curso.‬
‭Estos ejercicios serán proporcionados por el profesor en el mes de octubre.‬

‭Los contenidos a evaluar son los siguientes:‬

‭1.‬ ‭Técnicas de expresión gráfica (Librecad)‬
‭2.‬ ‭Electricidad y electrónica (Tinkercad)‬
‭3.‬ ‭Programación y Robótica (Arduino y Tinkercad)‬
‭4.‬ ‭Diseño 3D (Tinkercad)‬

‭Para‬ ‭estudiar‬ ‭los‬ ‭contenidos‬ ‭de‬ ‭la‬ ‭asignatura‬‭se‬‭pueden‬‭usar‬‭como‬‭referencia‬‭las‬‭presentaciones‬
‭subidas al Classroom de la asignatura.‬


