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1. NORMATIVA Y JUSTIFICACIÓN LEGAL 

Esta programación ha sido elaborada atendiendo a la normativa vigente en materia de educación:  

● Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 

3 de mayo, de Educación. 

● Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluación y la 

promoción en la Educación Primaria, así como la evaluación, la promoción y la titulación en la 

Educación Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional.  

● Decreto 29/2022, de 18 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se regulan 

determinados aspectos sobre la evaluación, la promoción y la titulación en la Educación 

Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional, así como en las 

enseñanzas de personas adultas que conduzcan a la obtención de los títulos de Graduado en 

Educación Secundaria Obligatoria y de Bachiller. 

● Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas 

mínimas del Bachillerato. 

● Proyecto de decreto del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de 

Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato. 

 

2. PROFESORES QUE IMPARTEN LA 

ASIGNATURA. 

D. Sergio Sampedro García 

D. Daniel Villar Martín 

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA.  

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez intelectual y 
humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e 
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitará al 
alumnado para acceder a la educación superior.   
 

El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les 
permitan: 
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a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia 
cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como por los 
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa 
y equitativa. 

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y 
autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los conflictos 
personales, familiares y sociales. 

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar 
y valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia 
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las personas por cualquier 
condición o circunstancia personal o social, con atención especial a las personas con 
discapacidad. 

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz 
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua 
cooficial de su Comunidad Autónoma. 

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación. 

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes 
históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo 
y mejora de su entorno social. 

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades 
básicas propias de la modalidad elegida. 

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos 
científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el 
cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio 
ambiente. 

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en 
equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico. 

l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de 
formación y enriquecimiento cultural. 

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial. 



 

 

4. PRESENTACIÓN DE LA MATERIA O ÁREA.  

La materia de Ciencias de la Computación en el Bachillerato se aborda desde múltiples 

vertientes; científica, tecnológica, humanística y artística, con el fin de poder dar respuesta a 

todo el alumnado de esta etapa educativa con independencia de la modalidad cursada. El 

contemplar diferentes formas de acercarse al conocimiento relacionado con las ciencias de la 

computación acentúa su potencial carácter instrumental por su utilidad en multitud de ámbitos 

tanto académicos como profesionales.  

Esta materia se diseña en torno a cuatro competencias específicas, dos de ellas se relacionan 

con el conocimiento de los componentes físicos de los equipos y las redes informáticas 

(hardware), su evolución histórica y su presencia en la actualidad, con un análisis crítico y 

reflexivo del impacto que han provocado estos medios y dispositivos en los hábitos y 

costumbres de la sociedad actual. Las otras dos competencias específicas se relacionan con 

el software; por un lado, en lo relativo a la capacidad de utilizar diferentes aplicaciones y 

herramientas informáticas de uso frecuente en los ámbitos académico y profesional, y por otro 

lado, en relación con los sistemas operativos y lenguajes de programación, con el fin de 

adquirir las bases que permitan al alumno comprender la configuración de los equipos 

informáticos y redes así como los fundamentos que le permitan utilizar diferentes lenguajes 

para elaborar aplicaciones sencillas y programas que den respuesta a problemas y situaciones 

cercanos a su vida como estudiantes y futuros profesionales.  

En el primer curso los contenidos se estructuran en cinco bloques.  

El primer bloque «Evolución histórica» se incorpora una introducción a la materia con un 

análisis de los diferentes avances científicos y tecnológicos que se han ido produciendo a lo 

largo de la historia; se combina el conocimiento científico y los fundamentos físicos del 

funcionamiento de diferentes dispositivos con el aspecto sociológico, en cuanto al análisis del 

impacto que estos avances han provocado en el comportamiento social, el desarrollo 

económico y las expresiones culturales. La presentación cronológica de los acontecimientos 

facilita la comprensión y el acercamiento a la materia, así como promueve en el alumno la 

incorporación del contexto histórico en sus reflexiones, como un factor clave para entender 

los acontecimientos y la sociedad actual.  



 

 

En el segundo bloque de contenidos «Los sistemas informáticos» se presentan los diferentes 

componentes y subsistemas de los equipos informáticos, desde el análisis técnico de la 

función que cada uno de ellos tiene en el sistema y el funcionamiento del conjunto como un 

sistema interrelacionado.  

El tercer bloque «Elaboración y difusión de la información» debe partir de los conocimientos 

que el alumnado ha adquirido en cursos anteriores, se afianzará el manejo de la ofimática y 

la elaboración de contenidos web como elementos clave en cualquier actividad académica y 

profesional. En el ámbito de la ofimática debe ponerse una mayor atención en aquellas 

herramientas menos conocidas por el alumnado como las dedicadas a la gestión de proyectos 

colaborativos (Holded, Monday, Trello, Asana, etc.) o el uso de determinadas funciones 

avanzadas de estas herramientas. Por último, el quinto bloque de contenidos «Programación» 

se debe impartir desde un enfoque eminentemente práctico que facilite asentar las bases de 

la programación. Para impartir este bloque, el profesor podrá utilizar como medio cualquier 

lenguaje de programación que permita abordar los contenidos, en función de las cuestiones 

que se quieran resolver (Python, C++, Java, C#, Visual Basic, JavaScript, Kotlin, PHP, etc.).  

En el segundo curso los contenidos se estructuran en cuatro bloques. El primer bloque de 

contenidos «Las redes informáticas» reúne los conceptos básicos en los que se fundamenta 

el funcionamiento de las redes informáticas, así como un análisis de la evolución histórica que 

facilita la comprensión de los sistemas de transmisión de la información conforme se han ido 

produciendo los principales avances tecnológicos.  

En un segundo bloque denominado «Seguridad en los sistemas informáticos y redes» se 

aborda el análisis de los riesgos y las principales herramientas que permiten prevenir los 

ataques, así como otros asuntos relacionados, como el hacking ético. El tercer bloque 

«Software: herramientas y aplicaciones» se presenta como continuidad de las herramientas 

vistas en el curso anterior, completando la elaboración de documentos vista el curso anterior 

mediante herramientas de ofimática, elaboración y publicación de contenidos web con el uso 

de aplicaciones de edición de imagen, sonido y vídeo, en los que se tendrán en cuenta 

cuestiones plásticas y de expresión artística.  

Por último, el bloque de contenidos «Programación» completa los contenidos del curso 

anterior, centrándose en la depuración de los programas y la búsqueda de un resultado final 

que responda a las expectativas planteadas. La metodología debe ser eminentemente 

práctica, buscando que la puesta en práctica de los conocimientos promueva en el alumno 

afrontar los problemas desde diferentes caminos y movilizando variedad de conocimientos.  



 

 

A modo de ejemplo, como actividad en el aula, para la materia en el primer curso de 

Bachillerato se puede proponer un trabajo para desarrollar en grupos en los que cada grupo 

deba elaborar un contenido web que estructure alguno de los contenidos impartidos en el 

curso (arquitectura del ordenador, historia de las ciencias de la computación, fundamentos de 

programación, etc.) para ello deberá presentarse un proyecto previo con una organización y 

planificación para la elaboración de los contenidos web utilizando las herramientas de 

ofimática y aplicaciones específicas necesarias. Una vez abordado el diseño del sitio web 

deberán utilizar las aplicaciones de uso más frecuente para la elaboración de los contenidos 

y utilizar las herramientas ofimáticas para la gestión del proyecto que mejor se ajusten a las 

necesidades del grupo de trabajo.  

5. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA 

MATERIA Y SU RELACIÓN CON LAS 

COMPETENCIAS CLAVE Y LOS CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
COMPETENCIAS 

CLAVE 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

1. Reconocer y analizar los 

elementos físicos que componen 

un sistema informático, estudiando 

su evolución histórica y las 

ventajas que ha supuesto la 

implementación de los avances 

tecnológicos en estos sistemas, 

para identificar las posibilidades y 

funcionalidades de la informática y 

su presencia en la actividad 

cotidiana. 

CCL3, STEM4, 

CD1, CD2, CD3, 

CC1 y CE1. 

1.1 Identificar los componentes de un 

sistema informático destinados a 

establecer conexiones y transmisión 

de datos. 

1.2 Conocer los medios de 

transmisión utilizados en redes y los 

distintos tipos de conectores, 

identificando los espacios físicos de la 

red. 

2. Identificar las características y 

funciones de los diferentes 

componentes de un sistema 

informático y la interrelación entre 

CCL3, STEM4, 

CD1, CD2, CD3, 

CC1 y CE1. 

2.1 Valorar la influencia en la historia 

reciente de los avances tecnológicos 

en la transmisión de datos. 



 

 

los mismos, así como los sistemas 

de comunicación para la conexión 

entre diferentes dispositivos y las 

redes de comunicación 

estableciendo configuraciones 

seguras, analizando el impacto 

social, económico y cultural que 

han tenido los sistemas de 

comunicación y trasmisión de la 

información en la historia reciente. 

2.2 Identificar las funciones de los 

elementos de la electrónica de red y 

las conexiones entre ellos. 

2.3 Analizar los principales riesgos 

derivados del malware y utilizar 

herramientas y sistemas para dotar 

de seguridad una red. 

3. Conocer y utilizar a nivel de 

usuario las aplicaciones 

informáticas de uso más frecuente; 

ofimáticas, de edición de imagen, 

sonido y vídeo, valorando las 

posibilidades que ofrecen estas 

herramientas en la difusión del 

conocimiento y la promoción 

profesional, para integrar el uso de 

las aplicaciones informáticas en las 

diferentes actividades académicas, 

profesionales, personales y 

sociales. 

CCL1, CCL3, 

STEM1, STEM4, 

CD1, CD2, CD3, 

CPSAA4, 

CPSAA5, CC1, 

CCEC4.1 y 

CCEC4.2 

3.1 Conocer los diferentes formatos 

digitales de imagen, audio y vídeo, 

utilizando las aplicaciones adecuadas 

para crear, comprimir y exportar 

archivos. 

3.2 Realizar modificaciones básicas 

en imágenes, audios y vídeos con 

diferentes programas, utilizando los 

elementos de lenguaje audiovisual de 

forma intencionada. 

4. Diseñar y crear aplicaciones y 

programas informáticos con 

diversas finalidades para dar 

respuesta a problemas y 

situaciones que puedan producirse 

en el ámbito académico y 

profesional, estructurando y 

aplicando los algoritmos 

necesarios, así como realizando 

las operaciones de compilación y 

depuración necesarias, valorando 

CCL1, CCL3, 

STEM3, CD3, 

CD4, CD5 y 

CE3. 

4.1 Utilizar diferentes entornos de 

programación para la creación de 

programas o aplicaciones sencillas. 

4.2 Desarrollar programas, 

planificando y estructurando la 

secuencia de tareas e instrucciones 

que deben ejecutarse. 

4.3 Conocer diferentes entornos de 

programación y entornos para la 

creación de aplicaciones para 

móviles, valorando las posibilidades 

que ofrecen en cada caso. 



 

 

la incidencia de la programación y 

su impacto en la sociedad actual. 

6. SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS. 

1ª Evaluación 

D. Programación    

– Programación de aplicaciones sencillas.   

– Conceptos de clases y objetos.   

– Lectura y escritura de datos.   

– Estructuras de almacenamiento.   

– Entornos de programación.   

– Entornos para la creación de aplicaciones para móviles.   

– Elaboración de programas.   

– Depuración de programas.   

– Fundamentos del software adaptativo.   

 

2ª Evaluación 

A. Las redes informáticas     

– Componentes básicos de una red:    

 – Software: sistema operativo de red y software de aplicación.   

 – "Hardware: estaciones y puestos de trabajo, tarjetas y adaptadores de red, 

servidores (de archivos, de correo, de impresión, de telefonía, web, proxy, de 

acceso remoto, de aplicaciones, entre otros)."   

– Elementos de la electrónica de red: conmutador de red, enrutador, puente de red, 

punto de acceso inalámbrico, entre otros.  

– Topología de red: malla, estrella, árbol, bus, anillo.    

– Redes cableadas, redes inalámbricas.    

– Tipos de redes: red de área local (LAN), red de área metropolitana (MAN), red de área 

amplia (WAN).    

– Configuración de sistemas en la red local.    

– Protocolos de redes:    

– "El modelo de interconexión de sistemas abiertos (modelo OSI). Capas. Proceso 

de transmisión de datos."   

– Modelo TCP/IP. Capas.   

– Otros estándares: IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.11 (WLAN), IEEE 802.15 

(Bluethoot),entre otros."   



 

 

– Evolución cronológica y avances tecnológicos más representativos:    

– Primeras redes locales: terminales y máquina central, con cableado estructurado 

(cable coaxial).   

– Advance Research Projects Agency (ARPA) y ARPANET. Primera transferencia 

de datos entre ordenadores a gran distancia (1969).  

– Primer tráfico de e-mails (1971). Primera red internacional SATNET (1973).  

– El protocolo TCP/IP para redes (1978) y el protocolo IPv4 para Internet (1981).  

– Transición de ARPANET a TCP/IP (1983)   

– Tecnología WaveLAN (1988). Protocolo IPv6 (1996). Estándar IEEE 802.11a 

para Wi-Fi (1999), WPA2 (2003), protocolo IEEE 802.11n para Wi-Fi (2009), WPA3 

para Wi-Fi (2018).   

     

B. Seguridad en sistemas informáticos y redes     

– Conceptos básicos de criptografía. Protocolos seguros. Uso de claves. Protección de 

documentos.    

– Seguridad en lenguajes y aplicaciones.    

– Sistemas de verificación e identificación.    

– Técnicas contra el malware.    

– Seguridad perimetral. Firewalls, VPN.    

– Verificadores de Integridad y Sistemas de detección de intrusos.    

– El hacking ético.    

 

3ª Evaluación 

C. Software: Herramientas y aplicaciones  

– La imagen digital: tipos, resolución, tamaño, profundidad del color, formatos gráficos, 

digitalización de imágenes. 

– Modos del color: escala de grises, indexado, RGB (Red Green Blue), HSV (Hue 

Saturation Value), CYMK (Cyan, Magenta, Yellow, Key). 

– Software para la edición y tratamiento de imágenes rasterizadas y vectoriales. 

– Modificaciones básicas en imágenes rasterizadas: filtros, composiciones, recortes, 

tamaños, resolución, ajustes, reparaciones, transformaciones, filtros y efectos. 

– Creación y edición de imágenes vectoriales. 

– Software para la edición de audio: formatos y conversión de archivos de audio, 

digitalización, grabación, edición y mezcla de varias pistas, sincronización, volumen, tono, 

efectos, velocidad. 

– Software para la edición de vídeos: recortes, sonido, títulos, filtros, transiciones y efectos 

especiales.



 

 

7. RELACIÓN DE CONTENIDOS CON COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN. 

CONTENIDOS (secuenciados) 
COMPETENCIA 

ESPECÍFICA 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

1ª Evaluación 

D. Programación    

– Programación de aplicaciones sencillas. 

– Conceptos de clases y objetos.   

– Lectura y escritura de datos.   

– Estructuras de almacenamiento.   

– Entornos de programación.   

– Entornos para la creación de aplicaciones para móviles.   

– Elaboración de programas.   

– Depuración de programas.   

– Fundamentos del software adaptativo.  

4. Diseñar y crear 

aplicaciones y programas 

informáticos con diversas 

finalidades para dar 

respuesta a problemas y 

situaciones que puedan 

producirse en el ámbito 

académico y profesional, 

estructurando y aplicando los 

algoritmos necesarios, así 

como realizando las 

operaciones de compilación y 

depuración necesarias, 

valorando la incidencia de la 

programación y su impacto 

en la sociedad actual. 

4.1 Utilizar diferentes 

entornos de programación 

para la creación de 

programas o aplicaciones 

sencillas. 

4.2 Desarrollar programas, 

planificando y estructurando 

la secuencia de tareas e 

instrucciones que deben 

ejecutarse. 

4.3 Conocer diferentes 

entornos de programación y 

entornos para la creación de 

aplicaciones para móviles, 



 

 

valorando las posibilidades 

que ofrecen en cada caso. 

2ª Evaluación 

A. Las redes informáticas     

– Componentes básicos de una red:  

– Software: sistema operativo de red y software de aplicación.   

– "Hardware: estaciones y puestos de trabajo, tarjetas y adaptadores de 

red, servidores (de archivos, de correo, de impresión, de telefonía, web, 

proxy, de acceso remoto, de aplicaciones, entre otros. 

– Elementos de la electrónica de red: conmutador de red, enrutador, 

puente de red, punto de acceso inalámbrico, entre otros.  

– Topología de red: malla, estrella, árbol, bus, anillo.    

– Redes cableadas, redes inalámbricas.  

– Tipos de redes: red de área local (LAN), red de área metropolitana (MAN), 

red de área amplia (WAN).    

– Configuración de sistemas en la red local. 

– Protocolos de redes:    

1. Reconocer y analizar los 

elementos físicos que 

componen un sistema 

informático, estudiando su 

evolución histórica y las 

ventajas que ha supuesto la 

implementación de los 

avances tecnológicos en 

estos sistemas, para 

identificar las posibilidades y 

funcionalidades de la 

informática y su presencia en 

la actividad cotidiana. 

1.1 Identificar los 

componentes de un sistema 

informático destinados a 

establecer conexiones y 

transmisión de datos. 

1.2 Conocer los medios de 

transmisión utilizados en 

redes y los distintos tipos de 

conectores, identificando los 

espacios físicos de la red. 

2. Identificar las 

características y funciones de 

los diferentes componentes 

de un sistema informático y la 

2.1 Valorar la influencia en la 

historia reciente de los 

avances tecnológicos en la 

transmisión de datos. 



 

 

– "El modelo de interconexión de sistemas abiertos (modelo OSI). Capas. 

Proceso de transmisión de datos."  – Modelo TCP/IP. Capas. 

  

– Otros estándares: IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.11 (WLAN), IEEE 

802.15 (Bluethoot),entre otros."   

– Evolución cronológica y avances tecnológicos más representativos: 

   

– Primeras redes locales: terminales y máquina central, con cableado 

estructurado (cable coaxial).   

– Advance Research Projects Agency (ARPA) y ARPANET. Primera 

transferencia de datos entre ordenadores a gran distancia (1969).  

– Primer tráfico de e-mails (1971). Primera red internacional SATNET 

(1973).  

– El protocolo TCP/IP para redes (1978) y el protocolo IPv4 para Internet 

(1981). 

– Transición de ARPANET a TCP/IP (1983) 

– Tecnología WaveLAN (1988). Protocolo IPv6 (1996). Estándar IEEE 

802.11a para Wi-Fi (1999), WPA2 (2003), protocolo IEEE 802.11n para 

Wi-Fi (2009), WPA3 para Wi-Fi (2018). 

B. Seguridad en sistemas informáticos y redes  

– Conceptos básicos de criptografía. Protocolos seguros. Uso de claves. 

Protección de documentos.    

– Seguridad en lenguajes y aplicaciones. 

interrelación entre los 

mismos, así como los 

sistemas de comunicación 

para la conexión entre 

diferentes dispositivos y las 

redes de comunicación 

estableciendo 

configuraciones seguras, 

analizando el impacto social, 

económico y cultural que han 

tenido los sistemas de 

comunicación y trasmisión de 

la información en la historia 

reciente. 

2.2 Identificar las funciones 

de los elementos de la 

electrónica de red y las 

conexiones entre ellos. 

2.3 Analizar los principales 

riesgos derivados del 

malware y utilizar 

herramientas y sistemas para 

dotar de seguridad una red. 



 

 

– Sistemas de verificación e identificación.  

– Técnicas contra el malware. 

– Seguridad perimetral. Firewalls, VPN.  

– Verificadores de Integridad y Sistemas de detección de intrusos.  

  

– El hacking ético.    

3ª Evaluación 

C. Software: Herramientas y aplicaciones  

– La imagen digital: tipos, resolución, tamaño, profundidad del color, formatos 

gráficos, digitalización de imágenes. 

– Modos del color: escala de grises, indexado, RGB (Red Green Blue), HSV 

(Hue Saturation Value), CYMK (Cyan, Magenta, Yellow, Key). 

– Software para la edición y tratamiento de imágenes rasterizadas y 

vectoriales. 

– Modificaciones básicas en imágenes rasterizadas: filtros, composiciones, 

recortes, tamaños, resolución, ajustes, reparaciones, transformaciones, filtros 

y efectos. 

– Creación y edición de imágenes vectoriales. 

– Software para la edición de audio: formatos y conversión de archivos de 

audio, digitalización, grabación, edición y mezcla de varias pistas, 

sincronización, volumen, tono, efectos, velocidad. 

– Software para la edición de vídeos: recortes, sonido, títulos, filtros, 

transiciones y efectos especiales. 

3. Conocer y utilizar a nivel 

de usuario las aplicaciones 

informáticas de uso más 

frecuente; ofimáticas, de 

edición de imagen, sonido y 

vídeo, valorando las 

posibilidades que ofrecen 

estas herramientas en la 

difusión del conocimiento y la 

promoción profesional, para 

integrar el uso de las 

aplicaciones informáticas en 

las diferentes actividades 

académicas, profesionales, 

personales y sociales. 

3.1 Conocer los diferentes 

formatos digitales de imagen, 

audio y vídeo, utilizando las 

aplicaciones adecuadas para 

crear, comprimir y exportar 

archivos. 

3.2 Realizar modificaciones 

básicas en imágenes, audios 

y vídeos con diferentes 

programas, utilizando los 

elementos de lenguaje 

audiovisual de forma 

intencionada. 



 

 

8. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN, 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y 

PROMOCIÓN.  

Instrumentos de evaluación: 

 

La asignatura de CCO es fundamentalmente práctica, lo que se ve reflejado en los 

instrumentos usados. 

 

El bloque de programación se evaluará mediante la entrega de prácticas propuestas 

por el profesor y un pequeño examen final, siempre de menor peso que las prácticas. 

 

Los bloques de diseño web se evaluarán también mediante la entrega de prácticas 

propuestas por el profesor. También se desarrollará un trabajo en HTML y CSS sobre 

los bloques más teóricos de la asignatura, en el que se evaluará tanto el contenido del 

trabajo como su formato, dando así otra forma de calificación a la parte práctica, que 

consideramos de máxima importancia.  

 

El bloque de presentaciones también se evaluará mediante la entrega de prácticas 

propuestas por el profesor, así como el desarrollo de una presentación sobre el tema 

teórico desarrollado en el trabajo del bloque de diseño web. Estos trabajos, además 

de redactados, serán presentados a sus compañeros, coevaluados por éstos y 

autoevaluados por sus autores a través de una matriz de rúbrica construida 

colaborativamente.  

 

El último bloque, de diseño e impresión 3D, se evaluará mediante la entrega de 

prácticas en Tinkercad propuestas por el profesor y un proyecto final de modelado que 

se imprimirá en 3D. 

 

Criterios de calificación y promoción: 

Temporalización Instrumento Peso (%) 

Trimestre 1 

Prácticas de programación 50 

Examen de programación 10 

Prácticas de HTML y CSS 40 

Trimestre 2 

Proyecto de HTML y CSS 60 

Prácticas de Genially 20 



 

 

Redacción de cuestionario en Google Forms 20 

Trimestre 3 

Respuesta a los cuestionarios de los compañeros 20 

Prácticas de Tinkercad 40 

Proyecto de Tinkercad 40 

9. METODOLOGÍA, MATERIALES Y 

RECURSOS DIDÁCTICOS. 

En función de las características del grupo, de sus intereses, sus peculiaridades, sus 

necesidades y sus aptitudes, quedará a la consideración del profesorado la utilización 

de una u otra estrategia metodológica. En cualquier caso, sí parece aconsejable 

integrar de forma natural diferentes técnicas a la hora de impartir la clase que 

completen la exposición convencional por parte del docente. 

 

Así, la información proporcionada por el profesorado debería asentarse sobre los 

conocimientos propios del alumno o de la alumna, sobre su grado de madurez, sobre 

sus propias experiencias y sobre las necesidades que manifiesta. De esta forma, los 

contenidos impartidos podrán ser asimilados de una manera propia rentabilizando el 

proceso de enseñanza y aprendizaje. En este sentido, en el proyecto de Tecnologías 

de la Información y la Comunicación se han incluido actividades que, intercaladas con 

las explicaciones, posibilitan una construcción del conocimiento significativa para el 

alumnado. 

 

Una segunda línea metodológica consiste en valorar los procesos que tengan que ver 

con la investigación personal del alumno o de la alumna. En un primer momento, 

posiblemente, sea necesario proponer las fuentes de las que extraer la información. 

Con el tiempo, es esperable que vaya creciendo en autonomía y madurez, de manera 

que sea él mismo quien escoja las fuentes, seleccione la información extraída, la 

estructure y la exponga. El proceso descrito es enormemente enriquecedor puesto 

que pone al estudiante en el camino que le permite adentrarse en nuevos campos de 

conocimiento con un grado de solvencia notable. 

  

El colofón de una búsqueda y selección personal de información está en la redacción 

y elaboración del tema concreto y su exposición al grupo. En esta última tarea se 

logran efectos trascendentales en el proceso de aprendizaje: en primer lugar, porque 

para poder realizar una exposición lógica ha sido necesario un trabajo previo de 

estructuración de la información que exige un dominio del tema tratado; en segundo 

lugar, porque desarrolla las capacidades de comunicación oral y escrita de una 

manera privilegiada; en tercer lugar, porque el esfuerzo realizado para hacer 

entendible por los demás aquello que ha sido elaborado por el estudiante, le permite 



 

 

asentar e incluso asimilar los propios conocimientos; por último, porque de las 

exposiciones de los compañeros y las compañeras se aprenden técnicas y se 

incorporan estrategias creativas que serán de utilidad en posteriores trabajos propios. 

 

Por último, dado el carácter eminentemente práctico de la asignatura, parece más que 

recomendable abordar el trabajo personal del alumnado desde la perspectiva de 

elaboración de proyectos y actividades de dificultades crecientes. De esta forma, una 

posible estrategia consistiría en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y 

corregidas convenientemente para, posteriormente, incrementar su dificultad, 

haciendo que los estudiantes deban recurrir a diferentes recursos técnicos para 

resolver una actividad problema planteada, disponiendo de un tiempo adecuado a la 

complejidad de la misma. Parece razonable que, en este caso, las actividades 

propuestas tengan una formulación clara pero flexible, de manera que el grupo 

conozca sin ambigüedad los elementos que van a ser evaluados, pero que les 

proporcionen un margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso, lo 

adapten a sus propias necesidades. 

  

Actividades didácticas 

 

En la misma línea iniciada anteriormente, las actividades didácticas, resultan ser 

esenciales para que el estudiante: 

 

a) Afiance conceptos, es decir, que haga propios los contenidos que han sido 

expuestos y trabajados durante las clases. 

b) Asimile procedimientos tanto de resolución de cierto tipo de problemas como 

los relacionados con las formas de enfocar una tarea en el ámbito científico. 

c) Tenga una herramienta que le permita satisfacer las necesidades que surjan 

en su propio entorno, tras un examen cuidadoso de las mismas. 

d) Acreciente su propia creatividad a la hora de enfocar y proponer soluciones a 

los problemas planteados. 

e) Interrelacione conocimientos obtenidos en otra sección de la misma asignatura 

e, incluso, incorpore los propios de otras materias a la hora de enfrentarse a 

su resolución. 

 

En el proyecto de Tecnologías de la Información y la Comunicación, se ha procurado 

escoger y proponer las actividades didácticas de tal manera que: 

 

a) Fomenten la autonomía del alumno o alumna para aprender por sí mismo, 

desarrollen su creatividad y den respuesta a situaciones que le sean familiares. 

b) Se adapten de manera adecuada a los contenidos del curso y que permitan un 

desarrollo de los mismos más en profundidad. 

c) Posean una formulación clara a la vez que flexible, de forma que los 

estudiantes conozcan sin ambigüedad la tarea a realizar y, simultáneamente, 

se les permita incorporar elementos propios que la enriquezcan. 

d) Tengan una temática variada con el objetivo de llegar hasta sensibilidades 

diferentes y propiciar, en todos los casos, un acercamiento a las mismas que 

genere curiosidad por aprender. 



 

 

e) Sean motivadoras para el alumnado, escogiéndolas de tal forma que no les 

sean ajenas y que tengan una aplicabilidad más o menos directa sobre sus 

vidas cotidianas. 

  

Por todo ello, los tipos de actividades propuestas, en grandes grupos, son: 

  

a) Las que ayudan en el proceso de estructuración, personalización y asimilación 

del texto. 

b) Las que buscan una aplicación práctica de los contenidos expuestos, y que, 

generalmente, no le sean ajenas al alumnado. 

c) Las que fomentan la creatividad y la relación con otras partes de la asignatura 

para dar respuesta a las dificultades encontradas. 

d) Las que favorecen la investigación, la búsqueda de información, su selección, 

su elaboración y su exposición final. 

e) Las que propician la relación interpersonal gracias a los trabajos colaborativos. 

f) Las que colaboran a crear un clima de diálogo y debate reflexivo al plantear 

cuestiones de actualidad conflictivas. 

  

Evidentemente, no todas las actividades tienen el mismo grado de dificultad ni todas 

están pensadas para ser desarrolladas al mismo tiempo. Será tarea del profesor o de 

la profesora la selección de las mismas en función de su adecuación a la marcha del 

grupo. Es más, será posible adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje dentro de la 

misma clase, encomendando a diferentes estudiantes distintas actividades, en función 

de su actitud ante la asignatura, de sus aptitudes o de sus intereses. En cualquier 

caso, será especialmente útil la corrección de las mismas durante las clases, puesto 

que los alumnos y las alumnas no solo verán sus propios errores, sino que, además, 

podrán ver diferentes caminos para enfocar un mismo problema, podrán aprender 

estrategias nuevas para enfrentarse a las dificultades y dispondrán de un marco 

adecuado para exponer sus problemas y resolver sus dudas. 

  

Por otra parte, dado el carácter de esta asignatura, sería muy aconsejable la 

valoración por parte del profesorado de una plataforma virtual que centralice y 

posibilite la corrección de las actividades de forma personalizada. Edmodo, 

Schoology, Com8s o Moodle representan varios ejemplos de dichas plataformas que, 

aunque pensadas para impartir una formación no presencial, resultan de enorme 

utilidad como complemento en las clases presenciales. 

  

Instrumentos para la evaluación 

 

En la Programación Didáctica de cada departamento se fijan tanto los criterios como 

los instrumentos de evaluación que habrán de ser aplicados. En cualquier caso, y 

teniendo en cuenta la enorme variedad de recursos posibles, entendemos que dichos 

instrumentos deberán ser variados e incluir algunos de entre los siguientes: 

  

● Actividades de evaluación de tipo conceptual que valoren el grado de 

asimilación de los contenidos. 



 

 

● Actividades de evaluación de tipo procedimental, que ofrezcan una visión clara 

de hasta qué punto el alumno o la alumna ha asimilado métodos válidos y 

variados en la resolución de problemas, el análisis de datos y resultados, o en 

la elaboración rigurosa de un texto o de un tema. 

● Actividades de evaluación de tipo social, en las que apreciar la implicación del 

alumnado en el propio aprendizaje, la preocupación del mismo en la 

realización de tareas colaborativas, y la responsabilidad del estudiante por 

realizar una tarea a la altura de las expectativas personales y grupales. 

  

 

Para ello, cabría pensar en los siguientes tipos de actividades de evaluación: 

 

● Exámenes de desarrollo en los que evaluar el grado de asimilación de 

conceptos, la capacidad para interrelacionar contenidos procedentes de 

diversos temas y diversas áreas de conocimiento y la madurez para 

argumentar de forma personal sus propias ideas. 

● Realización de pruebas objetivas que permitan valorar la precisión de los 

conceptos asimilados por los estudiantes. 

● Realización de trabajos escritos en los que se requiera un acceso reflexivo a 

las fuentes de información para seleccionarla convenientemente, estructurarla 

de forma coherente y expresarla con rigor científico por escrito. En el caso de 

que estos fueran realizados en grupo, sería muy conveniente establecer sin 

ambigüedad los criterios en base a los cuales se calificará a cada alumno y 

alumna, así como los elementos que se valorarán especialmente en el trabajo 

conjunto. 

● Exposiciones orales suficientemente preparadas en las que se valore en su 

justa proporción la calidad de la expresión, la profundidad de los contenidos  

expresados, la metodología empleada en el proceso y el material de apoyo del 

que hagan uso los estudiantes. 

● Elaboración de material multimedia de soporte a una exposición oral. 

Posiblemente, sea una de las especificidades de la asignatura la evaluación 

de este material de forma explícita, debido al carácter instrumental que se ha 

procurado que tenga para servir como herramienta en infinidad de áreas del 

conocimiento. 

  

En cualquier caso, será el profesor o la profesora quien asigne a cada bloque 

conceptual un peso específico en función de criterios como la relevancia del tema 

evaluado dentro del currículo, el tiempo dedicado a su tratamiento, la importancia que 

tenga en el proceso formativo global del alumnado, y su aplicabilidad en otros campos. 

Asimismo, también escogerá el sistema de evaluación que considere más oportuno 

en función de las características del contenido, de su fiabilidad, de su objetividad y de 

su adecuación al contexto concreto del alumnado. 

  

Recursos didácticos 

  



 

 

● Web del alumnado para Tecnologías de la Información y la Comunicación. Con 

recursos generales relacionados con los contenidos, tanto de revisión como 

de ampliación, y recursos para cada unidad. 

● Diversos programas informáticos para la ejecución de las actividades y 

trabajos. 

 

 

10.  ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD Y 

ADAPTACIONES METODOLÓGICAS. 

MEDIDAS ORDINARIAS. MEDIDAS 

EXTRAORDINARIAS.  

Habrá un seguimiento exhaustivo de los alumnos o a las alumnas que 

presenten mayores dificultades o que requieran personalización de estrategias en su 

proceso de aprendizaje. Este seguimiento incluye: 

● Compartir la información con el resto de docentes que intervienen en su 

itinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor. 

● Compartir la información sobre el progreso académico del alumno con su 

familia, para que se impliquen en este seguimiento. 

● Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos 

de estos estudiantes. 

● Guiar al alumno en la preparación de las pruebas de recuperación 

trimestrales: ayudarle a planificar el estudio de la asignatura, acotar los 

contenidos más relevantes, etc. 

 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

 

Necesidades del grupo 

 

A la hora de plantear las medidas de atención a la diversidad e inclusión hemos 

de recabar, en primer lugar, diversa información sobre cada grupo de alumnos y 

alumnas, prestando especial atención a cuestiones relacionadas con el 

funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atención...) y las 

fortalezas y debilidades que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de 

aspectos competenciales y contenidos curriculares. 

A raíz de este análisis inicial del grupo y de las necesidades que se hayan 

podido identificar, se planificarán estrategias metodológicas, herramientas de gestión 



 

 

del aula, los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener 

un logro óptimo del grupo, estrategias de seguimiento de la eficacia de medidas, etc. 

Necesidades individuales 

 

La evaluación inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como 

conjunto, sino que también nos proporciona información acerca de diversos aspectos 

individuales de nuestros estudiantes; a partir de ella podremos: 

 

● Identificar a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas 

capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que requieran 

atención específica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc. 

● Adoptar medidas organizativas: ubicación de espacios, gestión de tiempos 

grupales para favorecer la intervención individual, etc. 

● Adoptar, si es necesario, medidas curriculares, así como adecuar los recursos 

que se van a emplear. 

 

La diversidad de nuestros alumnos y alumnas, con sus estilos de aprendizaje 

diferentes, nos ha de conducir a trabajar desde las diferentes potencialidades de cada 

uno de ellos, apoyándonos siempre en sus fortalezas para poder dar respuesta a sus 

necesidades. 

 

 

 

 

 

 

11. CONTRIBUCIÓN AL PLAN DE FOMENTO 

Y DESARROLLO DE LA LECTURA. 

A través de la asignatura los alumnos deberán leer comprensivamente multitud de textos y 

en diferentes formatos, de corte instruccional, científico, divulgativo… 

 

 

 



 

 

12. ELEMENTOS TRANSVERSALES.  

En el área de Tecnología y Digitalización incidiremos en el entrenamiento de 

todas las competencias de manera sistemática haciendo hincapié en los descriptores 

más afines al área. 

Competencia en comunicación lingüística 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, 

escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos 

y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera 

consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten 

comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, escritos, signados o 

multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética 

y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el 

pensamiento propio y para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos del 

saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del 

funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos de cada área de 

conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del 

lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo 

utilizando los métodos científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la 

tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma 

comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el 

razonamiento matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes 

contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno 

natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la 

observación y la experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer 

conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo 

natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los 

conocimientos y metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra 

sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de 

seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

 



 

 

Competencia digital 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y 

responsable de las tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la 

participación en la sociedad, así como la interacción con estas.  

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la 

colaboración, la educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la 

programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias 

relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la 

privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento 

computacional y crítico.  

Competencias personal, social y de aprender a aprender. 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad 

de reflexionar sobre uno mismo para auto conocerse, aceptarse y promover un 

crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; 

colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el 

aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la 

incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y 

desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y 

emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse 

a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar 

una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y abordar los conflictos en un 

contexto integrador y de apoyo.  

Competencia ciudadana 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan 

ejercer una ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, 

basándose en la comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, 

económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los acontecimientos 

mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios 

de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión 

crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un 

estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados 

en la Agenda 2030. 

Competencia emprendedora. 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a 

actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos 

necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias 

que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar 

el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando 

la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión ética, crítica y 

constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 



 

 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica 

tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera 

ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y de 

negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación y 

gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 

 

 

 

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y 

EXTRAESCOLARES. 

Durante el curso se propondrán varias salidas para visitar exposiciones relevantes 

para la asignatura en el Espacio Fundación Telefónica. 

 

 

 

14. EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA 

DOCENTE.  

Evaluación de la práctica docente 

1.   Porcentaje de aprobados en cada evaluación. Especialmente en la evaluación final. Este  

porcentaje se recogerá en la Memoria de final de curso. 

2.   Encuestas anónimas llevadas a cabo por el alumnado en cada evaluación que permitan 

valorar la práctica docente. 

Así mismo se realizará una autoevaluación en la que se contemplarán cuatro aspectos: 

  1.  Planificación 



 

 

  2.  Motivación del alumnado 

  3.  Desarrollo de la enseñanza 

  4.  Seguimiento y evaluación del proceso de enseñanza aprendizaje 

  

 

1. PLANIFICACIÓN 
 

INDICADORES  VALORACIÓN  
PROPUESTAS  DE 

MEJORA 

 1. Programa la asignatura teniendo en 
cuenta los  estándares de aprendizaje 
previstos en las leyes  educativas. 

  

 2. Programa la asignatura teniendo en 
cuenta el  tiempo disponible para su 
desarrollo. 

  

 3. Selecciona y secuencia de forma 
progresiva los  contenidos de la 
programación de aula teniendo en  cuenta 
las particularidades de cada uno de 
los  grupos de estudiantes.  

  

 4. Programa actividades y estrategias en 
función  de los estándares de aprendizaje.  

  

 5. Planifica las clases de modo flexible, 
preparando  actividades y recursos 
ajustados a la programación  de aula y a las 
necesidades y a los intereses del  alumnado. 

  

 6. Establece los criterios, procedimientos y 
los  instrumentos de evaluación y 
autoevaluación que  permiten hacer el 
seguimiento del progreso de  aprendizaje de 
sus alumnos y alumnas. 

  

 7. Se coordina con el profesorado de 
otros  departamentos que puedan tener 
contenidos afines  a su asignatura. 

  

 



 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

2. MOTIVACIÓN DEL ALUMNADO 
 

INDICADORES  VALORACIÓN  
PROPUESTAS DE 

MEJORA 

 1. Proporciona un plan de trabajo al 
principio de  cada unidad. 

  

 2. Plantea situaciones que introduzcan la 
unidad  (lecturas, debates, diálogos…). 

  

 3. Relaciona los aprendizajes con 
aplicaciones  reales o con su funcionalidad.  

  

 4. Informa sobre los progresos conseguidos 
y las  dificultades encontradas.  

  

 5. Relaciona los contenidos y las 
actividades con  los intereses del alumnado. 

  

 6. Estimula la participación activa de 
los  estudiantes en clase. 

  

 7. Promueve la reflexión de los temas 
tratados. 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
3. DESARROLLO DE LA ENSEÑANZA 
 

INDICADORES  VALORACIÓN  
PROPUESTAS DE 

MEJORA 

 1. Resume las ideas fundamentales 
discutidas  antes de pasar a una nueva 
unidad o tema con  mapas conceptuales, 
esquemas… 

  

 2. Cuando introduce conceptos nuevos, 
los  relaciona, si es posible, con los ya 
conocidos;  intercala preguntas aclaratorias; 
pone ejemplos... 

  

 3. Tiene predisposición para aclarar dudas 
y  ofrecer asesorías dentro y fuera de las 
clases.  

  

 4. Optimiza el tiempo disponible para el 
desarrollo  de cada unidad didáctica.  

  

 5. Utiliza ayuda audiovisual o de otro tipo 
para  apoyar los contenidos en el aula. 

  

 6. Promueve el trabajo cooperativo y 
mantiene una  comunicación fluida con los 
estudiantes. 

  



 

 

 7. Desarrolla los contenidos de una 
forma  ordenada y comprensible para los 
alumnos y las  alumnas. 

  

 8. Plantea actividades que permitan la 
adquisición  de los estándares de 
aprendizaje y las destrezas  propias de la 
etapa educativa. 

  

 9. Plantea actividades grupales e 
individuales. 

  

 

 

 

 

 

 

 
4. SEGUIMIENTO Y EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA 
APRENDIZAJE 
 

INDICADORES  
VALORACIÓN

  
PROPUESTAS DE 

MEJORA 

 1. Realiza la evaluación inicial al principio de 
curso  para ajustar la programación al nivel de 
los  estudiantes. 

  

 2. Detecta los conocimientos previos de 
cada  unidad didáctica. 

  

 3. Revisa, con frecuencia, los trabajos 
propuestos  en el aula y fuera de ella.  

  

 4. Proporciona la información necesaria 
sobre la  resolución de las tareas y cómo 
puede mejorarlas. 

  

 5. Corrige y explica de forma habitual los 
trabajos y  las actividades de los alumnos y 
las alumnas, y da  pautas para la mejora de 
sus aprendizajes. 

  



 

 

 6. Utiliza suficientes criterios de evaluación 
que  atiendan de manera equilibrada la 
evaluación de los  diferentes contenidos. 

  

 7. Favorece los procesos de autoevaluación 
y  coevaluación. 

  

 8. Propone nuevas actividades que faciliten 
la  adquisición de objetivos cuando estos no 
han sido  alcanzados suficientemente. 

  

 9. Propone nuevas actividades de mayor 
nivel  cuando los objetivos han sido 
alcanzados con  suficiencia. 

  

10. Utiliza diferentes técnicas de evaluación 
en  función de los contenidos, el nivel de los 
estudiantes,  etc. 

  

11. Emplea diferentes medios para informar 
de los  resultados a los estudiantes y a los 
padres. 

  

  

  

15. DOCENCIA “ON LINE”.  
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